Ejercicio n® 1. - Resuelve el siguiente sistema de ecuaciones:
3x+2)-5y+1)=9
4)( + % = 5

1,5 puntos

Ejercicio n°® 2.- He pagado 55,72 € por una camiseta y un pantalén que costaban 70€
entre los dos. En la camiseta me han hecho un 18 % de descuento, y en el pantalén, un 22%.
¢Cudl era el precio original de cada articulo?

1,5 puntos

Ejercicio n® 3. - La distancia por ferrocarril entre Avilay Leén es 255 km. Un tren sale de
Avila hacia Leén a una velocidad constante de 60 km/h. Simultdneamente, sale de Leén un
tren con destino a Avila a 110 km/h. Calcula el tiempo que tardan en cruzarse.

1,5 puntos

Ejercicio n® 4.- Calcula la pendiente de la recta que pasa por los puntos A(3,2) y

B(-9,-6). Después calcula su ordenada en el origen, su ecuacion en forma de punto-

pendiente, explicita y general. Sin representarla indica si la recta es creciente o
decreciente y a qué altura corta al eje Y, justificando tu respuesta.
2 puntos

Ejercicio n® 5. - Escribe la ecuacion de la recta en cada caso:
a) Pasa por P(3,4) y Q(6,4). (Como se llama este tipo de rectas?
b) Pasa por el punto R(-11,47) y su pendiente es 4.
c) Pasa por el punto S(2,1) y su ordenada en el origen es -1.
d) Pasa por el punto T(-1,3) y es paralelaa y =3x+5.
2 puntos
Ejercicio n® 6. - Representa las rectas r=2x+y =4 y s=y =x-3 en los mismos ejes de

coordenadas. Calcula, algebraicamente, el punto de corte entre ambas y comprueba que la
solucién obtenida es coherente con la representacion que has hecho.

1,5 puntos

Ejercicio n® 7.- Estds jugando a un video-juego que consiste en rescatar una especie de
dragones en peligro de extincién atrapados en una zona pantanosa. Por cada animal
recatado te dan 5 puntos, y al finalizar la partida tienes 20 puntos extras. Llama x al
nimero de dragones rescatados e y al nimero de puntos conseguidos:

a) Haz una tabla de valores suponiendo que consigues rescatar 10, 15 o 20 dragones.

b) Representa la funcién eligiendo una escala adecuada para los ejes de coordenadas.

c) Calcula su férmula o expresién analitica.

d) <¢Cudntos animales debes rescatar para alcanzar 215 puntos?

2 puntos

Nota.- Entre los ejercicios 5y 7, debes elegir uno. El resto son obligatorios.




SOLUCIONES

Ejercicio n® 1. - Resuelve el siguiente sistema de ecuaciones:
3x+2)-5Qy+1)=9
3+3y

4x+37Y _5
T

Antes de decidir por qué método nos viene bien resolverlo, conviene hacer operaciones y
ordenar las ecuaciones:

Ecuacion1 - 3(x+2)-5(y+1)=9=3x+6-5y-5=9 = 3x -5y =8.

3+3y _ .

Ecuacién 2 - 4x + =5=8x+3+3y=10=>8x+3y=7.

Por el aspecto del sistema de ecuaciones que nos ha quedado, va a resultar interesante
resolverlo por reduccién:

—By = (x3) - - SUMANDO:E, +E, ©
{3x 5y =8 {9x 15y =24 307 49"=59:"‘=%3

8x +3y =70 i®) | 40x +15y =35
O 59 472 129 129 43
822 43y =73y=7-H2 3, - 129 129 _ 43
BT R At 49 T a9 TV T 147 T a9

59 43

Solucién: (x,y) = (4—9—4—9

j . (1,5 puntos)

Ejercicio n® 2.- He pagado 55,72 € por una camiseta y un pantalén que costaban 70€
entre los dos. En la camiseta me han hecho un 18 % de descuento, y en el pantalén, un 22%.
¢Cudl era el precio original de cada articulo?

Definimos las variables fijdndonos en la pregunta:
X = Precio original de la camiseta.
y = Precio original del pantalon.

Planteamos un sistema de ecuaciones; una, utilizando el precio original de las dos prendas, y
la otra, considerando el precio rebajado:

x+y=70

0,82x +0,78y =55,72
Puede resultar sencillo resolverlo por el método de sustitucién. Asi que, despejamos y en la
primera ecuacién y la sustituimos en la de abajo:

O 0,82x +0,78 {70 - x) =55,72 = 0,82x + 54,6 - 0,78x = 55,72 =

£ 0,04x=112 = x =212 - 280, ~70-28 =42
' ' 0.04 Y :

’

Redactamos la solucién:

Solucion: La camista costaba 28 € y el pantalon, 42 € . (1,5 puntos)




Ejercicio n® 3. - La distancia por ferrocarril entre Avilay Leén es 255 km. Un tren sale de
Avila hacia Ledn a una velocidad constante de 60 km/h. Simultdneamente, sale de Ledn un
tren con destino a Avila a 110 km/h. Calcula el fiempo que tardan en cruzarse.

Como es un problema de méviles, vamos a colocar todos los datos en una tabla (en cada fila
los méviles protagonistas y en cada columna las magnitudes que intervienen):

Velocidad | Espacio | Tiempo

Tren con destino a Ledn 60 X y

Tren con destino a Avila 110 255 - x y

Ahora, a cada tren le aplicamos la férmula e =v ¥ y formamos un sistema:

X = 60y SUSTITUCION 255
255 -60y =110 255 =170 =——=1
{255_)(:110), = 55 -60y y=255=170y =y 170 5

Pues podemos dar la respuesta de tres formas diferentes, elegimos una:

Solucion. Los trenes tardan 1 hora y media en cruzarse . (1,5 puntos)

Ejercicio n® 4.- Calcula la pendiente de la recta que pasa por los puntos A(3,2) y

B(-9,-6). Después calcula su ordenada en el origen, su ecuacién en forma de punto-

pendiente, explicita y general. Sin representarla indica si la recta es creciente o
decreciente y a qué altura corta al eje Y, justificando tu respuesta.

Aplicamos la formula que nos permite calcular la pendiente de la recta que pasa por dos
puntos, teniendo mucho cuidado con los signos negativos:

mzYl_Yo:Z_(_é)zi
x-x, 3-(-9) 12

-
3
Para calcular la ordenada en el origen, tomamos un punto de la recta (por ejemplo, A(3,2))
y obligamos a que cumpla la ecuacién r=y = %x +n:
ABB2)0r=2= % B+n=2=2+n=n=0 - iToma ya, es una funcién de proporcionalidad!

De nuevo fomamos el punto A(3,2), y escribimos la ecuacién en forma de punto-pendiente:

rsy-2= % [{x —3) — Ecuacién en forma de punto-pendiente.

Para conseguir la ecuacion explicita, solamente tenemos que sustituir los valores de my n:

r=y= %x - Ecuacidn explicita. (No sumes O a la expresidn, que queda muy feo).

Multiplicamos toda la ecuacion por 3 para eliminar denominadores y la ordenamos en el
segundo miembro:

85)
y=3x =3y=2x=r=2x-3y =0 - Ecuacidn general.

Para acabar el ejercicio ya solo quedan dos detalles:




. 2 . :
O Lapendiente es m= 3 y al ser positiva sabemos que la recta es creciente.

O La ordenada en el origen es n=0 y eso nos permite asegurar que la recta
pasa por el origen de coordenadas. (2 puntos)

Ejercicio n® 5. - Escribe la ecuacién de la recta en cada caso:
a) Pasa por P(3,4) y Q(6,4). (Como se llama este tipo de rectas?

b) Pasa por el punto R(-11,47) y su pendiente es 4.
c) Pasa por el punto S(2,1) y su ordenada en el origen es -1.
d) Pasa por el punto T(-1,3) y es paralelaa y =3x +5.

a) Si pasa por los puntos P(3,4) y Q(6,4), su ecuacion tiene que ser r, =y =4,y se llama
funcion constante .

b) Silapendientees m=4=r, =y=4x+n.
Como R(-11,47)0r, =47 =4(-11)+n=n=91=r, =y =4x+91.

c) Silaordenadaenelorigenes n=-1=r =y=mx-1.

Como R21)0r =>1=2m-1=2=2m=m=1=r =sy=x-1.

d) Siparalelaalarecta y=3x+5, tiene la misma pendientees >m=3=r,=y=3x+n.
Como T(-1,3)0r,=3=3-1)+n=3=-3+n=n=6=r,=y=3x+6.

(2 puntos)

Ejercicio n® 6. - Representa las rectas r=2x+y =4 y s=y =x-3 en los mismos ejes de

coordenadas. Calcula, algebraicamente, el punto de corte entre ambas y comprueba que la
solucion obtenida es coherente con la representacion que has hecho..

0 Método grdfico.

Expresamos la recta r=2x+y =4 en forma explicita, r =y = -2x+4 , y hacemos una tabla
de valores para ella:

-110]2
614|0

La recta s ya hos la dan en forma explicita, s =y = x -3, asi que hacemos directamente una
tabla para luego representarla:

Ya solo queda representarlas en los mismos ejes de coordenadas, localizar el punto de
corte entre las rectas, y comprobar que coincide con la solucién que obtendremos por el
método algebraico:




Método algebraico.

{zx +y=4 SUSTITUCION 70 7 2

y=x-30 = 2x+(x—3):4:>3x:7:x:§:>y:§—3:—§

Hemos aplicado el método de sustitucion, sustituyendo la y de la segunda ecuacion en la

ecuacién de arriba y hemos conseguido la solucién: (x,y) :[;—2] que coincide con el

punto de corte de ambas rectas.
(1,5 puntos)

Ejercicio n® 7.- Estds jugando a un video-juego que consiste en rescatar una especie de
dragones en peligro de extincién atrapados en una zona pantanosa. Por cada animal
recatado te dan 5 puntos, y al finalizar la partida tienes 20 puntos extras. Llama x al
nimero de dragones rescatados e y al nimero de puntos conseguidos:

a) Haz una tabla de valores suponiendo que consigues rescatar 10, 15 o 20 dragones.

b) Representa la funcién eligiendo una escala adecuada para los ejes de coordenadas.

¢) Calcula su formula o expresién analitica.

d) ¢Cudntos animales debes rescatar para alcanzar 215 puntos?

a) X = Nimero de dragones rescatados.
y =Puntuacion obtenida.

10 dragones - 20 +5010 = 70 puntos
X

10‘15‘20

15 dragones — 20 +5 05 = 95 puntos
20 dragones - 20 +5[20 = 120 puntos Y/ ‘ 70 ‘ 95 ‘ 120

b) Vamos a necesitar que el eje de abscisas llegue hasta 20 unidades y que el eje de
ordenadas abarque hasta 120 unidades:




Grdfica:

20

=20

c) Férmula: Si te fijas en los cdlculos que hemos hecho en el apartado anterior, resulta
sencillo deducir que para calcular la puntuacién total es necesario utilizar la formula:

y =50 +20.

d) Vamos a utilizar la férmula del apartado anterior para averiguar el nimero de dragones

rescatados, x, cuando la puntuacidn, y, ha sido 215:

215=5x+20:>195=5x:>x=%=39

Solucion.- Ha rescatado 39 dragones
(2 puntos)






