Dada la perspectiva isométrica de una pieza a escala 3:4, se pide:

1. Representar alzado y planta a escala 5:6, segin el método de representacion del primer diedro de proyeccion.
2. Acotar las vistas segln normas.

El hueco es pasante. La pieza presenta un plano de simetria.

Puntuacién:

Aplicacién escala0,25 puntos
Aplicacidn coeficiente0,25 puntos
Apartado 11,50 puntos

Apartado 21,00 puntos
Puntuacion maxima3,00 puntos







Dada la perspectiva isométrica de una pieza a escala 2:3, se pide:

1. Representar alzado y planta a escala 3:4, segin el método de representacion del primer diedro de proyeccion.

2. Acotar las vistas segln normas.

El hueco y todos los orificios son pasantes. La pieza presenta tres planos de simetria.

|
Puntuacion:

Aplicacién escala0,25 puntos
Aplicacidn coeficiente0,25 puntos
Apartado 11,50 puntos

Apartado 21,00 puntos
Puntuacion maxima3,00 puntos






Dada la perspectiva isométrica de una pieza a escala 1:1, se pide:

1. Representar alzado y planta a escala 6:5, segtin el método de representacion del primer diedro de proyeccion.
2. Acotar las vistas segun normas.

El orificio es pasante.
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Aplicacién escala0,25 puntos
Aplicacidn coeficiente0,25 puntos
Apartado 11,50 puntos

Apartado 21,00 puntos
Puntuacion maxima3,00 puntos






Dada la perspectiva isométrica de una pieza a escala 1:1, se pide:

1. Representar alzado y planta a escala 7:8, segun el método de representacion del primer diedro de proyeccion.
2. Acotar las vistas segln normas.

Los huecos son pasantes.

Puntuacién:

Aplicacién escala0,25 puntos
Aplicacidn coeficiente0,25 puntos
Apartado 11,50 puntos

Apartado 21,00 puntos
Puntuacion maxima3,00 puntos







Dada la perspectiva isométrica de una pieza a escala 3:4, se pide:

1. Representar alzado y planta a escala 4:5, segin el método de representacion del primer diedro de proyeccion.
2. Acotar las vistas segln normas.

Todos los orificios son pasantes. La pieza presenta un plano de simetria.

Puntuacién:

Aplicacién escala0,25 puntos
Aplicacidn coeficiente0,25 puntos
Apartado 11,50 puntos

Apartado 21,00 puntos
Puntuacion maxima3,00 puntos







Dada la perspectiva isométrica de una pieza a escala 1:1, se pide:
1. Representar alzado y perfil izquierdo a escala 7:6, segun el método de representacion del primer diedro de proyeccién.
2. Acotar las vistas segiin normas.

El orificio es pasante.
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Puntuacion:
Aplicacion escala 0,25 puntos
Alzado Aplicacion coeficiente 0,25 puntos
ﬂ\ Apartado 1 1,50 puntos
Apartado 2 1,00 puntos

Puntuacion maxima 3,00 puntos
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Dada la perspectiva isométrica de una pieza a escala 1:1, se pide:
1. Representar alzado y planta a escala 7:5, segun el método de representacion del primer diedro de proyeccién.
2. Acotar las vistas segun normas.

El hueco y los orificios son pasantes. La pieza presenta dos planos de simetria.

1
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Puntuacion:

Aplicacion escala 0,25 puntos
Aplicacién coeficiente 0,25 puntos
Apartado 1 1,50 puntos

Apartado 2 1,00 puntos
Alzado Puntuacion maxima 3,00 puntos







Dada la perspectiva isométrica de una pieza a escala 1:1, se pide:

1. Representar alzado y perfil izquierdo a escala 8:7, segun el método de representacion del primer diedro de
proyeccion.

2. Acotar las vistas seguin normas.

El hueco y orificio son pasantes.

Puntuacion:

Y Aplicacion escala 0,25 puntos
Alzad Aplicacién coeficiente 0,25 puntos

ﬂ\ Zado Apartado 1 1,50 puntos

Apartado 2 1,00 puntos

Puntuacion maxima 3,00 puntos






Dada la perspectiva isométrica de una pieza a escala 1:1, se pide:
1. Representar alzado y planta a escala 3:4, segun el método de representacion del primer diedro de proyeccién.
2. Acotar las vistas segun normas.

|
Puntuacion:

Aplicacion escala 0,25 puntos
Aplicacién coeficiente 0,25 puntos
Apartado 1 1,50 puntos
Apartado 2 1,00 puntos
Puntuacion maxima 3,00 puntos







Dada la perspectiva isométrica de una pieza a escala 1:1, se pide:
1. Representar alzado y planta a escala 5:4, segun el método de representacion del primer diedro de proyeccién.
2. Acotar las vistas segun normas.

El orificio es pasante.

|
Puntuacion:

Aplicacion escala 0,25 puntos
Aplicacién coeficiente 0,25 puntos
Apartado 1 1,50 puntos
q\AlzadO Apartado 2 1,00 puntos
Puntuacion maxima 3,00 puntos
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Dada la perspectiva isométrica de una pieza a escala 3:4, se pide:
1. Representar alzado y planta a escala 4:5, segun el método de representacion del primer diedro de proyeccién.
2. Acotar las vistas segun normas.

Todos los orificios son pasantes. La pieza presenta un plano de simetria.

|
Puntuacion:

Aplicacion escala 0,25 puntos
Aplicacién coeficiente 0,25 puntos
Apartado 1 1,50 puntos
Apartado 2 1,00 puntos
Puntuacion maxima 3,00 puntos







Dados planta y perfil de una pieza a escala 4:5, segun el método de representacion del primer diedro de proyeccidn, se pide:

1. Dibujar el corte A-A a escala 4:5.
2. Acotar segln normas.
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Puntuacién:

Apartado 1 Apartado 1,50 puntos
2 Puntuacién 1,50 puntos
maxima 3,00 puntos






Dados planta y perfil de una pieza a escala 1:2, segun el método de representacion del primer diedro de proyeccidn, se pide:

1. Dibujar el corte A-A a escala 1:2.
2. Acotar segln normas.
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Puntuacién:

Apartado 1 Apartado 1,50 puntos
2 Puntuacién 1,50 puntos
maxima 3,00 puntos
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Dados planta y perfil de una pieza a escala 2:3, segun el método de representacion del primer diedro de proyeccidn, se pide:

1. Dibujar el corte A-A a escala 2:3.
2. Acotar segln normas.
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Puntuacién:

Apartado 1 Apartado 1,50 puntos
2 Puntuacién 1,50 puntos
maxima 3,00 puntos






Dados planta y perfil de una pieza a escala 2:3, segun el método de representacion del primer diedro de proyeccion, se pide:
1. Dibujar el corte A-A a escala 2:3.
2. Acotar segun normas.
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Puntuacion:
Apartado 1 1,50 puntos
Apartado 2 1,50 puntos

Puntuacién maxima 3,00 puntos








