LA CASA DE LOS NUMEROS
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& Pinta el O con pintura de dedo, siguiendo la direccion que marca la flecha. Fon un (
C gomet en el circulo donde haya O patitos. (

28



( (

k Rodea el contorno de las burbujas con ceras de colores, en el sentido que marca la (
( flecha. (
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LA CASA DE LOS NUMEROS
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Cuenta cuantos castillos hay vy luego pintalo de muchos colores.
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Pega un gomet en cada saco donde este el nimero 1, Repasa con lapiz los trazos
sequn indica la flecha.



C ( -
k Repasa con ceras gordas cada camino, desde los duendes hasta las setas, en la (

{ direccion que marca la flecha. (
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K Pega un gomet sobre cada numero 1. Repasa con lapiz los trazos segun indica la (

flecha.
L (



C (
& Pinta el ndmero 1 con muchos colores. Rodea con un circulo la cesta en la que hay (
(

un gatito, Repasa los numeros con ceras de colores segun indica la flecha.
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K Cuenta cuantas banderas hay y luego pintalas del color que prefieras. Repasa los

ndmeros con ceras de colores segun indica la flecha.
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Pinta el ndmero 1 con pintura de dedos. Pega un gomet en el hada que lleva una
varita magica. Repasa y completa los numeros con ceras de colores,
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Pinta con ceras de colores el numero 1. Pega un gomet encima de un fantasma.
Repasa y completa los numeros seaun indica la flecha.
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l\.. Repasa el trazo que hay arriba de los anillos con ceras de colores, siguiendo la direccion ™
(  que indica la flecha. Di cuantas princesas hay y pintalas con los colores que mas te (
austen.
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k Repasa con ceras de colores el camino que seguiran los balones de uno a otro (
( nino, en la direccion que marca la flecha. (
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\ Pinta el nimero 2 con pintura de dedos, cuenta cuantos ninos hay Yy decora sus
L vestidos con muchos colores.
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k_ Pon un gomet encima de cada nimero 2 que encuentres. Completa el trazo siguiendo (
4 la direccion que marca la flecha. (
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k_ Completa las flechas con ceras de colores, en el sentido que se indica. Repasa las (
C pautas en la direccion que indica la flecha. (
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K_ Cuenta los perros que hay y pintalos de colores. Repasa el nimero en la direccion que (
(  marcalaflecha. (
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K- Une con flechas cada numero con la cantidad que representa. Repasa con ceras de (
colores los niumeros, en el sentido que marca la flecha. (
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K Cuenta los pasteles que hay y peda un gomet encima de cada uno. Repasa los (
( numeros en el sentido que marca la flecha. (
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( (
Pinta dos mariposas con muchos colores.Escribe los nimeros empezando (
por el punto. (
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