Azar y probabilidad

5. Ejercicios de iniciacion. Ley de Laplace

A = “Obtener bola roja” — P[bola roj =g=g
ener bola roja [bola roja] 0[]
B = “Obtener un 17 — P[1] = IQO

C = “Obtener un 2 azul” — P[2 azul] = —

D = “Obtener menos de 5” — P[menos de 5] = g > I:l

[ ]
. ]
F = “Obtener un 4 rojo” — P[4 rojo] = = =
= -

2 Calculala probabilidad de “obtener rojo” al hacer girar cada una de estas ruletas:

a) Casos favorables = l:l

Casos posibles = I:I

Probabilidad = g - Q
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