
C I N E M Á T I C A

Vector posición Velocidad ݎ ൌ ݎ  ݐݒ  ݒ ଶݐ12ܽ ൌ ݒ  ݎ ݐܽ Posición Metros 
(m) ݎ Posición inicial 

Velocidad Media Aceleración Media ݒ Velocidad inicial m/s ݒ ൌ ݐ∆ݎ∆ ൌ ݒ െ ݐݒ െ ݐ  ܽ ൌ ݐ∆ݒ∆ ൌ ݒ െ ݐݒ െ ݐ  
ݒ Velocidad final m/s ݒ Velocidad media m/s 

Componentes de la aceleración 
ܽ Aceleración media m/s2 ܽ௧ Aceleración tangencial m/s2 ܽ ൌ ܽ௧  ܽே ܽே ൌ ଶܴݒ ܽே Ac. normal o centrípeta m/s2 ܴ radio (m) 

Movimiento rectilíneo uniforme (MRU) ܽ ൌ ݒ 0 ൌ ݒ ൌ ݎ ݁ݐܿ ൌ ݎ   ݐݒ
Movimiento rectilíneo uniformemente acelerado (MRUA) ܽ ൌ ݒ ݁ݐܿ ൌ ݒ  ݎ ݐܽ ൌ ݎ  ݐݒ   ଶݐ12ܽ

Movimiento circular   
Vector posición Velocidad angular ߮ Posición Radianes 

(rad) ߮ ൌ ߮  ߱ݐ  ߱ ଶݐߙ12 ൌ ߱  ߮ ݐߙ Posición inicial ߱ Velocidad angular inicial
Rad/s ߙ ൌ ܴܽ ܽே ൌ ଶܴݒ ൌ ߱ଶܴ 

߱ Velocidad angular final ݒ ൌ ܴ߱ ൌ ܴܶߨ2 ൌ  ݂ܴߨ2
ߙ Aceleración angular Rad/s2 ܶ Periodo s ܶ ൌ 1 ݂ൗ ݂ Frecuencia s-1 

Movimiento circular uniforme (MCU) ߙ ൌ 0 ߱ ൌ ߱ ൌ ߮ ݁ݐܿ ൌ ߮  ߱ݐ 
Movimiento circular uniformemente acelerado (MCUA) ߙ ൌ ߱ ݁ݐܿ ൌ ߱  ߮ ݐߙ ൌ ߮  ߱ݐ   ଶݐߙ12

Caída libre ܽ ൌ ݒ ݃ ൌ ݒ  ݄ ݐ݃ ൌ ݄  ݐݒ   ଶݐ12݃

Tiro Vertical ܽ ൌ െ݃ ݒ ൌ ݒ െ ݄ ݐ݃ ൌ ݄  ݐݒ െ  ଶݐ12݃

Tiro horizontal ܽ௫ ൌ ௫ݒ 0 ൌ ݔ ݒ ൌ ௬ܽ ݐ௫ݒ ൌ ௬ݒ ݃ ൌ ݕ 0 ൌ ݕ െ  ଶݐ12݃

ݒ ൌ ටݒ௫ଶ  ௬ଶݒ ൌ ටݒଶ  ሺെ݃ݐሻଶ 

Tiro oblicuo Parabólico 
Lanzamos desde el suelo un proyectil con velocidad inicial ݒ e inclinación ܽߚ௫ ൌ ௫ݒ 0 ൌ ݒ cosߚ ൌ ݔ ݁ݐܿ ൌ ݐݒ cos ௬ܽ ߚ ൌ ௬ݒ 0 ൌ ݒ senߚ െ ݕ ݐ݃ ൌ ݐݒ senߚ െ  ଶݐ12݃

Velocidad final Alcance máximo Altura máxima ݒ ൌ ටݒ௫ଶ  ௫ݔ ௬ଶݒ ൌ ௫ݕ ௧௧ݐ௫ݒ ൌ ݐ௬ݒ   ଶݐ12݃
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